Felsdkning

Om SEND-6 inte fungerar korrekt, var vénlig och anvénd féljande guide for att
identifiera felet. Om enheterna fortfarande inte fungerar efter att ha tillampat
denna guide, var vénlig och kontakta er leverantor innan ni skickar tillbaka

enheten.

SYMPTOM MOJLIG ORSAK/ATGARD

Enheten fungerar inte

nar den anvands med USB-
mottagare eller med
fristaende mottagare

Enheten fungerar ryckigt
eller sporadiskt.

Det gar inte att para
enheterna — LED-fonstret
slocknar efter 30 sekunder

Enheterna ar inte parade. Folj
instruktionerna | sektionen “Parning”
Daligt batteri | enheten SEND-6.
Kontrollera USB-anslutningen!

Daligt batteri antingen i enheten SEND-6
eller i nagon mottagardel. Byt batteri!
Utom rackhall — flytta SEND-6 narmare
mottagarenheten.

Storningar fran annan storningskalla.

Daligt batteri — Byt batteri!
Kontrollera att enheterna befinner sig inom
en meter fran varandra vid parning.

Avfallshantering

Forbrukad produkt ska hanteras som
elektronikavfall
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Produktbeskrivning

SimplyWorks ar det forsta helintegrerade tradldsa systemet for datorstyrning
speciellt utformat for personer med begrénsade motoriska fardigheter.

SimplyWorks gor det majligt att skapa en tradlos anvandarmiljo for en eller
flera personer, vilket underlattar inlarnings/arbetssituationen.

SEND-6 kan anvéndas med alla SimplyWorks mottagare for styrning med
flera mandverkontakter av alla de slag, forutsatt att de ar férsedda med en 3,5
mm kontakt.

SEND-6 ar enkel att anvanda men ta garna lite tid att lasa igenom denna
handledning for att kunna utnyttja SNED-6 optimalt.

Innehall vid leverans
Kontrollera att kartongen innehéller foljande delar.
++SEND-6
s*Manual
Egenskaper

« Fungerar med alla SimplyWorks mottagare till datorer eller fristaende
apparater

« Sex ingangar for 3,5 mm kontaktpluggar fran valfria manéverkontakter

* Identiska funktioner med SWITCH 125 med tillagg av
musemuleringsfunktioner

» Musemuleringsfunktioner
* 10 meters rackvidd

* Integrerad LED-display som gor det mojligt att vélja typ av funktion for
kontakterna nar de anvands for datorstyrning

« Automatisk energisparlage — ingen AV/PA-knapp
« Lang batteritid

Kompatibilitet
Fungerar med alla SimplyWorks mottagare for styrning av datorer,
batteridrivna leksaker eller andra elektriska apparater.
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6. tradlosa enheten fungerar som den ska.

7. Om parningslampan slutar att blinka efter 30 sekunder och inte borjar lysa
med fast sken, upprepa proceduren fran punkt 2. Om det fortfarande inte
lyckas, véinligen se avsnittet “Felsokning”.

Parningsinformationen lagras i SEND-6 dven efter batteribyte.
Att anvanda leksaksstyrning eller fristaende mottagare

Funktionen hos en kontakt parad med en fristdende mottagarenhet ar forinstalld
och behdver inte programmeras. Alla sex kanalerna kommer att styra mottagaren
oavsett instéllningar for funktioner. Detta gor det méjligt att skapa en méngd
olika samarbetsévningar.

Underhall

SEND-6 har inga utbytbara eller reparerbara delar. Om reparation blir nédvandig
var vanlig kontakta er leverantor.



Att anvanda som musemulator

Kombinationen av vanster- och hogerklick, dragklick och markorforflyttningar
gor att SEND-6 kan anvandas som musalternativ genom att bara anvénda
mandverkontakter. Till exempel kan sex kanaler stéllas in till att motsvara
forflyttning vénster, forflyttning hoger, forflyttning upp, forflyttning ner,
vansterklick och hogerklick.

Att 4ndra markorhastighet

Nér funktioner for musforflyttning valjs kan det vara 6nskvart att andra
hastigheten for att svara mot individuella behov. Tryck in kanalknappen (A) tills
LED-lampan for mushastighet (E) tands. LED-fonstret (D) visar da installningar
for markorhastighet mellan 1 och 9 (med 5 som standardinstélining). Instéllning
1 ar den langsammaste markorhastigheten. For att gora andringar, tryck in
funktionsknappen (B) snhabbt tills dnskad siffra visas. Nar LED-fonstret slocknar
efter c:a fyra sekunder &r instéliningarna sparade i minnet och finns lagrade &ven
efter batteribyte.

Att para med en fristdende mottagare

Om mottagarenheten ar en fristaende enhet, sassom CONTROL, CONTROL
LITE eller CONTROL PRO, folj instruktionerna som foljer:

1. Placera SEND-6 i narheten av mottagarenheten

2. Tryck snabbt pa parningsknappen pa frontpanelen pa mottagarenheten.
Parningslampan pa mottagarenheten borja nu blinka langsamt. Observera att
vissa mottagare har flera parningsknappar — en for varje kanal. Kontrollera
att ratt knapp anvands.

3. Inom tio sekunder, tryck kort pa parningslampan pa SEND-6 (C).

4. Parningslampan pa mottageren kommer att fortsatta blinka en kort stund
under det att den letar efter SEND-6.

5. Inom kort kommer parningslampan pa mottagarenheten att lysa med ett fast
sken i fem sekunder for att meddela att parningen &r genomford och
dessutom visa ett P i LED-fonstret (D). Inom kort kommer
parningslampan pa mottagarenheten att lysa med ett fast sken i fem sekunder
for att meddela att parningen &r genomford och dessutom visa ett ’P” i LED-
fonstret (D). SEND-6 ar nu Klar att anvandas. Varje gang data 6verfors till
mottagaren blinkar parningslampan for att ge en visuell signal om att den

Byte av batterier

Viénd pa kontakten, avlagsna luckan till batterifacket . Satt i tva AAA-batterier av
bra kvalitet i batterihallaren. Kontrollera att de 4r monterade &t ratt hall.

Om inte apparaten ska anvandas inom en rimlig tid &r det klokt att ta ur batterierna
for att forhindra att de l&cker, vilket kan skada enheten.

Att para till en USB-mottagare

Innan SEND-6 kan anvéandas maste den paras med nagon av SimplyWorks
mottagarenheter. Om mottagarenheten ar for datorstyrning, sasom RECEIVE, folj
instruktionerna i detta avsnitt. Om mottagarenheten ar en fristaende enhet, sdsom
CONTROL eller CONTROL PRO, ga till avsnittet ”Att para med en fristaende
mottagare”.

For att para enheterna folj instruktionerna som féljer:
1. Placera SEND-6 i narheten av RECEIVE

2. Tryck snabbt pa parningsknappen pa frontpanelen pa RECEIVE.
Parningslampan pa mottagarenheten borjar nu blinka langsamt.

3. Inom tio sekunder, tryck kort pa parningslampan pa SEND-6 (C).

4. Parningslampan pa RECEIVE kommer att fortsatta blinka en kort stund under
det att den soker efter SEND-6 . Inom kort kommer parningslampan pa
mottagarenheten att lysa med ett fast sken i fem sekunder for att meddela att
parningen &r genomford och dessutom visa ett ”P” i LED-fonstret (D). .

5. SEND-6 ar nu Klar att anvandas. Varje gang data dverfors till RECEIVE
blinkar parningslampan till for att ge en visuell signal om att den tradlosa
enheten fungerar som den ska.

6. Om parningslampan slutar att blinka efter 30 sekunder och inte bérjar lysa
med fast sken, upprepa proceduren fran punkt 2. Om det fortfarande inte
lyckas, vanligen se avsnittet ”Felsokning”.

Parningsinformationen lagras i SEND-6 &ven efter batteribyte.



Att anvanda en USB-mottagare, exempelvis RECEIVE

Funktionen for varje kanal i SEND-6 viljs genom att forst trycka pa
kanalknappen (A) och sedan pa funktionsknappen (B). Forst, tryck in
kanalknappen upprepade ganger tills den LED-lampa (G) som é&r associerad med
den 6nskade kanalen tands.

LED-lampan (D) visar da den aktuella funktionen for den specifika kanalen. Om
inga andringar gors slocknar LED-lampan efter fyra sekunder for att spara
batterier.

Om andringar ska goras, tryck in funktionsknappen upprepade ganger tills den
onskade funktionen visas i LED-fonstret. Andringar i andra kanaler kan goras
genom att upprepa ovanstaende procedur. Nar val alla andringar blivit gjorda och
LED-fonstret slocknat &r alla installningar lagrade i minnet.

Ett exempel: om ett datorprogram anvands som kraver mellanslag, Enter och Tab
som mandvertangenter, sétt kanal 1 till funktion 7 (mellanslag), kanal 2 till
funktion 8 (Enter) och kanal 3 till funktion 9 (Tab) .

eller

Om vanster-, hdgerklick och dragklick ska anvéandas satt kanal 1 — 3 till funktion
4.5 respektive 6.

Kontakt
1 Kontakt
2 Kontakt
3 Kontakt
4 Mus
5 Mus
6 Mus
7 Tangentbord
8 Tangentbord
9 Tangentbord
A Tangentbord
B Tangentbord
C Tangentbord
D Tangentbord
E Tangentbord
F Tangentbord
G Tangentbord
H Tangentbord
J Tangentbord
L Tangentbord
P Mus
R Mus
T Mus
u Mus
*

Kontakt 1
Kontakt 2
Kontakt 3
Kontakt 4
Va klick
Ho klick
Drag/Las
Mellanslag
Enter

Tab

~1

~3

F7

F8

Num 2
Num 3

Pil upp

Pil ner

Pil va

Pil ho
Markor upp
Markor ner
Markér va

Markor ho

Spelfunktioner-
anvands med ett
flertal spel och
tillampningar

Musfunktion

Allméanna tgb-
funktioner vanliga
vid datorstyrning

Tilde anvands i
manga appar*

Anvands i bl a Clicker

Allmanna tgb-
funktioner vanliga
vid navigering

Musemulering

Anvand inte tildefunktionen vid styrning av leksaker eller

elektriska apparater



